Aufgaben des
Wettkampfpersonals
Im
Spielbetrieb des BEV



Bankpersonal / Off-Ice-Officials

« Das Regelbuch der [IHF schreibt die notwendige
Besetzung des Bankpersonals vor.

« Als Bankpersonal (OlO) sind vorgeschrieben:
- Punktrichter
- Spielzeitnehmer
- Stadionsprecher

- Strafbankbetreuer

 Diese Personen sind Off-lce-Officials im Sinne der
lIHF Regeln.



Bankpersonal / Off-lce-Officials

* Im Idealfall werden die unterschiedlichen Aufgaben von
mehreren Personen wahrgenommen.

* Die Spielordnung des DEB schreibt als Mindestalter fur
Mitglieder des Bankpersonals 16 Jahre vor.




Aufgaben des Punktrichters
Vor Spielbeginn:
» Erstellung des Spielberichtes

« Vorlage des Spielberichtes mit den not-
wendigen Unterschriften, der Spielerpasse

und der Mannschaftsmeldungen bei den
Schiedsrichtern



Aufgaben des Punktrichters

Wahrend des Spieles:

* Fuhrung des Spielberichtes und Eintragung
von Erzielten Toren mit Nummern des
Torschutzen und der Assistenten

* Ausgesprochene Strafen

* Verhangte Penaltys

 Torhuterwechsel

* Auszeit (Time-Out)



Aufgaben des Punktrichters

Nach dem Spiel:

* Legt den Schiedsrichtern den fertigen Spielbericht
zur Unterschrift und Kontrolle vor



Aufgaben des Punktrichters

Der Punktrichter hat darauf zu achten, dass

 Alle Eintragungen korrekt ausgefuhrt werden
* Die Strafzeiten korrekt verbul3t werden
* Die Spielzeituhr korrekt gefuhrt wird

Er hat die Schiedsrichter zu informieren, wenn
* Unregelmaldigkeiten erkennbar werden

« Ein Spieler im Spiel seine 2. Grol3e Strafe
erhalten hat.



Aufgaben des Spielzeitnhehmers

Der Spielzeitnehmer ist fur folgende Punkte verantwortlich:

« Start- und Endzeit jedes Spieldrittels

15 Minuten Pause zwischen den Spieldritteln

Aktuelle Spielzeit wahrend des Spieles

Beginn und Ende aller Strafen

« Beginn und Ende der Auszeit (Time-Out)



Aufgaben des Spielzeitnhehmers

* Verfugt das Stadion uber kein automatisches Signalhorn /
Sirene so signalisiert er mit einem geeigneten
Signalgeber das Ende eines Drittels.

* Der Spielzeitnehmer informiert die Offiziellen beider
Mannschaften sowie den Schiedsrichtern 3 Minuten vor
Beginn der 2. und 3. Drittels.



Aufgaben des Stadionsprechers

Der Stadionsprecher ubernimmt folgende Informationen
uber die Lautsprecheranlage:

« Mannschaftsaufstellungen

« sowie folgende Pflichtdurchsagen

* Torschutzen und Assistenten
o Strafen

 Ende von Strafzeiten
 Drittelergebnisse

 |etzte Spielminute vor Ende des 1. und 2. Drittels
+ die letzten beiden Spielminuten des Spiel



Aufgaben des Stadionsprechers

« Er hat sich absolut fair in seinen Ansagen zu verhalten.

* Musikeinspielungen wahrend des Spielverlaufes und bei
Auszeiten sind nicht erlaubt.



Aufgaben der Strafbankbetreuer

Der Strafbankbetreuer ist fur folgende Punkte verantwortlich:

* Erteilung einer Auskunft uber die Dauer der restlichen
Strafzeit, wenn ein Spieler dies wunscht

« Rechtzeitige Ruckkehr eines Spielers auf das Eis
nach VerbulRung seiner Strafe

* |Information des Punktrichters falls ein Spieler zu
fruh die Strafbank verlassen hat



Der Spielbericht
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Der Spielbericht

Der Spielbericht gibt Auskunft uber alle erforderlichen
Angaben und Vorkommnisse eines Spieles.

Der Spielbericht ist ein offizielles Dokument und wird
Im Zweifelsfall als Beweismittel herangezogen.

Er darf an Medien nur zur statistischen Auswertung weiter
gegeben werden, nicht jedoch zur Veroffentlichung.

Zusatzmeldungen durfen auf keinen Fall weiter gegeben
oder veroffentlicht werden.

Die korrekte Ausfertigung ist unerlasslich.



Der Spielbericht

Fullen Sie daher alle erforderlichen Angaben
gut leserlich aus.

Schreiben Sie in Druckbuchstaben oder mit Maschinen-
schrift

Halten Sie fur alle Falle Zusatzmeldungen bereit (einfach).

Nach Spielende ist der Heimverein verpflichtet, nach
Kontrolle der Schiedsrichter eine Kopie fur die
Gastmannschaft sowie fur den Eigenbedarf zu fertigen.
An der Einsendepflicht durch die Schiedsrichter andert

sich nichts.



Der Spielbericht

« Zur Ausfertigung des Spielberichtes benotigen Sie die
Spielerpasse sowie die Mannschaftsaufstellungen
beider Mannschaften

* Beginnen Sie rechtzeitig mit der Ausfertigung, damit Sie
den Spielbericht zeitgerecht, mind. 45 Minuten vor
Spielbeginn, den Schiedsrichtern ubergeben konnen.



e

annschaftsau

MANNSCHAFTSAUFSTELLUNG

gemaR Ziffer 3.3.4.1 der Durchfiihrungsbestimmungen BEV

fstellung

Pass.-Nr.

Funktion

Trainer

Co-Trainer

Team-Offizielle

Team-Offizielle

Team-Offizielle

Team-Offizielle

Team-Offizielle

Team-Offizielle

Eine Kopie der Trainer /F

Der Mannschaftsfuhrer ati

mit seaner U

Narme [ Vorname (in Bockschr i) Lizens (A/8/0s Nr )

Unterschrift der Schicdsrichter

[ Bockschein)




Die Mannschaftsaufstellung

* Die Mannschaftsfuhrer sind verpflichtet dem offiziellen
Punkterichter jeweils 1 Stunde vor Spielbeginn samtliche
Spielerpasse der teilnehmenden Spieler zusammen mit
der Mannschaftsaufstellung zu ubergeben.

* Die Mannschaftsaufstellung bedarf der Schriftform und
muss folgende Voraussetzungen erfullen:

Druckbuchstaben oder Maschinenschrift
Verein / Mannschatft

Spielpaarung

Vor- und Zuname der Spieler
Geburtsdatum der Spieler



Die Mannschaftsaufstellung

« Passnummer

Trikothummer

Spielposition (T-V-S)

Unterschrift des Mannschaftsfuhrer
Datum des Spieltages

* Anhand dieser Liste fertigt der Punkterichter den
Spielbericht aus.



Mannschaftsaufstellung

« Wird keine Mannschaftsaufstellung vorgelegt, kann sich
kein Verein darauf berufen, dass die Eintragung eines
Spielers eventuell vergessen wurde.

* Die Mannschaftsaufstellung wird von den

Schiedsrichtern mit den Eintragungen im Spielbericht
verglichen.

» Werden Erganzungen / Anderungen vorgenommen,
mussen diese vom Mannschaftsfuhrer abgezeichnet
werden.



Mannschaftsaufstellung

Spielpaarung, Datum

Position
Dress Nr.
Name, Vorname

Pass Nr.

Geburtsdatum

Korrekturen sind abzuzeichnen !

Datum und Unterschrift




Eintragungen im Spielbericht

Nehmen Sie folgende Eintragungen im Kopfbereich vor:

 LEV: Bayern

Kreuzen Sie an um welche Art von Spiel es sich handelt

» Meisterschaftspiel

* Freundschaftsspiel
« Landerauswahlspiel
« Pokalspiel

Ferner ist die Altersklasse anzukreuzen

SEN/FR/U20/U17/U15/U13 /U111



Eintragungen im Spielbericht

Tragen Sie die Spielklasse ein

« Klasse: z. B. Landesliga Gruppe 1

Weitere Eintragungen

* Veranstalter (ist der Heimatverein (z. B. EHC Puckdorf)
« Ort: Wo findet das Spiel statt (z. B. Puckdorf)

« Datum: Tag der Spielaustragung

* Beginn: Uhrzeit des Spielbeginns



Eintragungen im Spielbericht

Markieren Sie unter , Uhr lauft” ob die Stadionuhr
vorwarts oder ruckwarts lauft und ob eventuell eine
,<Zusatzmeldung” erstellt wurde.

lIHF Regelbuch:
Die Uhr muss ruckwarts laufen

Wenn die Uhr ruckwarts lauft, ubernehmen die
Punktrichter die Zeit von der Uhr — mit Angabe
vom Drittel - und tragt diese in den Spielbericht
ein.



Eintragungen im Spielbericht

« Tragen Sie die Namen des Wettkampfpersonals
in Druckbuchstaben ein und lassen Sie diese
Personen dahinter unterschreiben

 Arzt oder Sanitatsdienst

(Siehe BEV Durchfuhrungsbestimmungen)
¢ Spielzeithehmer
* Punktrichter

o Strafbankbetreuer



Eintragungen im Spielbericht
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Altersklasse
Klasse
Veranstalter

Ort

Datum & Uhrzeit
Wettkampfpersonal
Uhr lauft

Zusatzmeldung

Senioren / Frauen/U20/U17/U15/U13/U11
Liga / Spielgruppe / Meldeklasse

Heimverein / Turnierausrichter

Spielort

gemaR der Spielansetzung !

Arzt, Sani / Spielzeitnehmer / Strafbankbetreuer / Punktezédhler

vorwarts / rtickwarts

wenn bendotigt




Eintragungen im Spielbericht

Jeder Spielbericht ist von den Trainern und
Mannschaftsfuhrern vor Spielbeginn zu unterzeichnen

Als Trainer und / oder Mannschaftsfuhrer darf kein auf
dem Spielbericht aufgefuhrter Spieler unterschreiben.

Diese beiden Personen mussen fur die Schiedsrichter
Immer ansprechbar sein.

Trainer mussen neben ihrer Unterschrift ihre
Trainer-Lizenznummer einfugen.



Eintragung der Mannschafts-
aufstellung im Spielbericht

* Die Spieler sind in der folgender Reihenfolge
einzutragen:

« Torhuter
* Verteidiger

o Sturmer

 Wenn eine Mannschaft 2 Torhuter auf den Spielbericht
stehen hat, dann muss der Torhuter angekreuzt sein,
der das Spiel anfangt.



Eintragung der Mannschafts-
aufstellung im Spielbericht

* In der Spalte ,,Position* tragen Sie bitte
1=V —oder ,S" ein.

* |n der Spalte ,,Dress-Nr.“ ist die Ruckennummer
des Spielers einzutragen, mit der er das Spiel
bestreitet.

* |n der Spalte ,Name, Vorname" sind in der
Reihenfolge Familienname und dann Vorname

einzutragen.



Eintragung der Mannschafts-
aufstellung im Spielbericht

* Die Pass-Nummern der Spieler tragen Sie in die Spalte
,Pal-Nr.” ein.

* Bel Benutzung eines Trikots mit einer anderen
Ruckennummer ist die der Spielberichtsprufstelle
gemeldete Nummer in Klammern VOR den
Familiennamen des Spielers zu setzen.

* Unter ,Dress-Nr" ist die beim betreffenden
Spiel benutzte Dress-Nr. einzutragen.



Eintragung der Mannschafts-
aufstellung im Spielbericht

« Der Kapitan ,,C" und die Assistenten ,A” sind hinter dem
Spielernamen zu benennen.

* Tragen Sie das Datum der Werbegenehmigung fur
Ausrustungsgegenstande und Eiswerbung ein, sofern
entsprechende Genehmigungen vorgelegt werden



Eintragung der Mannschafts-
aufstellung im Spielbericht

« Kann ein Spielerpass nicht vorgelegt werden, so ist der
Spieler dennoch spielberechtigt. Unter Pass-Nr. ist ein
,X" einzutragen.

* Aulderdem ist eine Zusatzmeldung zu erstellen.

Diese Zusatzmeldung ist den Schiedsrichter mit den
Unterschriften beider Mannschaftsfuhrer dem Spielbericht
vor dem Spiel vorzulegen.



Die Zusatzmeldung

DEUTSCHER EISHOCKEY-BUND e V.

Zus gtzrneld ung zum Spielbericht vom

Heimmanns chaft Gestmanns chaft
[] Frotest [ ] Mangslhafer Fiatzsifoau
D Matchstrafe Flatzdis ziplin
El Spieldauer disziplinarsrafe Zus chauerauss chreitungen
[] Fenlends Spicklerpssse [] nicntreachiung Rauchverbot
[] sorstie=
Gegen: Spisler geb. am Fal-Mr. “ierein Q
Ao\
OU
Begrindung: \)

Untemohrs ScnledsrichienLin Enrichier
Die entprechende Kopie der Meldung i5t von den Schiedsrichtern/Linienrichter n mit dem
Spielbericht und den Péssen den Manns chaftsfihrern auszuhdndigen.
Zur Henninis:

Unfe 5ot Mammscrafs thier

Helmmannschat Gastmannschalt




DEUTSCHER EISHOCKEY-BUND e.V.

Zus stzmeld ung zum Spielbericht vom 01.10.20086
Heimmanns chaft ASV Puck Gestmanns chaft ESV Scheibe
[ ] Erotest [ ] Mengelhafier Flatzaufoay
Matchstrafe |:| Platzdis ziglin

D Spieldauardisziplinarsrafe
Fehlende Spislerpésse

Zus chauerauss chreitungen
[] nichteschiung Reuchvarat

[] sorstige

Gegen: Spigler geb. am Fali-Mr. Werein

Winter, Hans 18.021534 ASY Puck

Begrindung: Der og. Spieler ist laut Art. 53 SPC fir den ASW Pudk spielberechtigt und
hat sich mit seinem Personalsuswsis mit der Nummear 8185234033 susgewiesen.

Zusatzmeldung
vor dem Spiel

X Fehlende Spielerpasse

Name, Vorname geb. am

Pass Nr. Verein

Begrundung:

Unferchr® SchiedsrichenLin Barchier

Die entsprechende Kopie der Meldung ist von den Schiedsrichtern/Linienrichter n mit dem
Spielbericht und den P&ssen den Manns cheftsfihrern auszuhsndigen.

Zur Kenninis:

Helmmannscra i Gastmannschat

O.a. Spieler ist nach
Artikel 53 SpO spielberechtigt



Eintragung der Mannschafts-
aufstellung im Spielbericht

* In Freundschaftsspielen durfen Gastspieler eingesetzt
werden, sofern eine nationale oder internationale
Gastspielgenehmigung vorgelegt wird. Diese

Genehmigung bitte den Schiedsrichter mit dem
Spielbericht vorlegen.

* Im Spielbericht ist anstelle der Pass-Nr. ein ,G"
einzutragen.



Unterschit qez .Fisch

Unterschrift

HEIMMANNSCHAFT  ASV Puck e - o e ettt JB% - KaLt
s [n| NAME, VORNAME St 3 g e (e o 1 R AR TR TR E TR T
1ot P | MAIER, Karl 1843
VRt &R 11678
V.11 BOCK, Christian (11856
weches LV 20 BAUER, Wilfried [17566
Vv 211 (13) FUCHS, Klaus 17802
— V129 HOGIL,, Michael 3021
V139 SOMMER., Bernd C |192
C1sl3 BLANK, Karl 3126
C:- S| 6 WINTER, Hans A X
SE] LECHL, Paul 2212
. S [33| (38) KURZ., Timo 3231 1 Gepe——
S |49 LANG, Klaus 66551
8 158 BREIT, Arno 4007
S |64 HOCH, Hans 8171
S 169 TIEF, Michael G
5171 DURST, Heinrich (2822
.| LS |74 HUNGER, Klaus 4004
! sl MILCH, Hans A  |8387
% s |88 HONIG, Klaus 1245
g Zah der Spieler - 19 = Gesamt Minuten ::‘:;n m




Eintragung der Mannschafts-
aufstellung im Spielbericht

HEIMMANN SCHAFT ASV Puck ses A- 0815 \I%\
Tosk . Tore - Beihifen  [Penaibr P 1. Ass g 1 1
e NAME, VORNAME manne [pcgepien PeiyPLis N Trainer-Lizenz Nr.
T 1 Id aier, Karl 184 3
9 Braun, Jens 11678
WV | 41 | Back Christian 11855 ‘/ ‘e
| 20 | Bauer Wilfried 17566 Position
- 21 (7} Fuchs, Klaus 17202
29 | Hogl Michael 3021
| B S Bl e v Dress Nr. ggf. gemeldete Nr. (BEV)
s | % 8 Blank Karl 3125
6 Winter, Hans("a") X Iw \/
17 (12 Lechl Paul ~— 2912 Name’ Vorname
= 33 Kurz, Timo 3231
-
5 49 © Lang, Klaus 68551 v Pass Nr.
3 BE Breit, Arno 4007
‘r > 64 | Hoch, Johannes 8171
. 69 | Tief Michasl 42420
2 71 Durst Heinrich 2822
E 74 (73 Hunger, Klaus G307
% 81 | Milch, Jose{("A) 004 | RN
g 88 | Honig, Jirgem= 11245
P
£
AT e Somer 19 Gesamt M

l T

Werbung Anzahl der Spieler

Amt innerhalb der
Mannschaftt

Datum max. 20 + 2




Spielbericht vor dem Spiel

DEUT3CHER EIZHOCKEY BUND 3PIELBERICHT LEV Eapam ]
o=y 2= | [ = HE T _dce 10wz ceww | R | TUSATDMEDLNG
I B == N FR e
e Eaysrnige Tt e =irl-grr sk L T
= ey LBV Pusk T PP
ﬁ = Windshapsan ey Edar=gecr
. 10 s | e 14 0 Tar o
0 === e [~ ——
§ drsaves wwm
= '.mu-l . | Likare ———
@ e | | e | R
HEMMANN ICHAFT R
v | G r Fara
o, I Pa i o fa T |+ I o ik
T 1 Fiaiber By 154
8 = - Dl HeTE
W i1 Bk, Skt HEE
[T 30 | Bmum Wik 755
ERr—— 2 iT Fuois, KBS TEl
o) Mg, Miches e ey
[] 18 | Sommer Semd o7 S
fama L z Slark e HE
L} Wi Hans "AC =
AT 313 Lechil Ped =iz
s Mz, Tirmi e |
48 L s -]
EE B Ao
B84 1 oo JonETes
H &8 Tht, Michee:
& T Durs, HekTIR
s T4 573 HemeEr Es
i E1 i MiEn Jose A
3 EE : Honig JOrgen
g
e 2 s - ——
o, ST amem BCHAFT =y s B T ===
e T N
T 1 el Rl
2 alegich JOrpen
W E Gk Mk
| | & Egoer, s A
B B iLone, Hober
11, :S7et W
[1 h)
i 4
19 T
12 HrOger. Frank
16 :Womer ez ETL
17 Herssim Maos] "X 1534
24 Grimme, M HEL
26 :Stxlie Hans T
H 28 Firke Huter DETE
= 0 Fasher, o TETT
2 3 Erm _enmard BE
i
:
I
emitd e T S daen Len ol e

v Spielberichtskopf
beide Mannschaftsaufstellungen

Unterschriften der Trainer /

Mannschatftsfiihrer

Unterschrift des

Sanitiaters /Arztes H



Der Spielbericht

Fur die Kleinfeldliegen U11, U9, U7 gibt es
einen gesonderten Spielbericht.

Bayerischer Eissport-Verband e.V.

Postfach 50 0120 - 80971 Manchen INGANG BEV
!W’ 085 / 157 99 20 - Fax 0891 157 99 220 Mﬁ |
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BEV-Turnier U1l U9 u7 passe| A | B [Gruppe: | ( .
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Diese Ausfuhrungen sind im Artikel 47
(Wettkampf-Formalitaten)
der Spielordnung des DEB geregelt bzw. durch
die Durchfuhrungsbestimmungen des

Bayerischen Eissport-Verbandes festgelegt.

Die aktuelle DEB Spielordnung ist auf der Homepage des
Deutschen Eishockey-Bundes (www.deb-online.de)
downloadbar.




Eintragungen wahrend des Spieles

* Im Ergebnisblock sind folgende Ergebnisse einzutragen:

 Ende des Spiels

Ergebnis des 1.
Ergebnis des 2.

Ergebnis des 3.

Dritte
Dritte

Dritte

S
S

S

Ergebnis Verlangerung / Penalty

Spielstand nach Ende des Spieles

Strafminuten

(Spielstrafen / Disziplinarstrafen)

Zuschauerzahl



Eintrag von Toren und Assistenten

* Eintragungen konnen nur nach Ansage durch den
Schiedsrichter vorgenommen werden.

* Notieren Sie die Ansagen vorab auf einem Schmierblock

* Die Eintragungen erfolgen fur Heim- und Gastverein in
den Spalten Tore / Beihilfen getrennt.



Eintrag von Toren und Assistenten

* In die Spalte ,Dr.*“ tragen Sie je nach dem in welchem
Drittel ein Tor fiel die Ziffern 1, 2 oder 3 ein.

* In der Spalte ,Tor” zahlen Sie mit 1 beginnend die Anzahl
der erzielten Tore auf.

* In der Spalte ,Zeit” ist die zum Zeitpunkt des erzielten
Treffers auf der Uhr angezeigte Zeit einzutragen.

* In der Spalte ,Torsch® ist die Ruckennummer des durch
den Schiedsrichter angesagten Torschutzen einzutragen.



Eintrag von Toren und Assistenten

* In die Spalten ,1. Ass” und / bzw. ,,2. Ass” tragen Sie die
durch den Schiedsrichter angesagten Ruckennummern
der Assistenten ein.

« Das Tor in der Verlangerung wird wie folgt eingetragen:

Dr. - V% Tor" —das entscheidende Tor

JZeit“- Zeit von der Uhr; ,Torsch, 1. Ass, 2. Ass*
(werden von den Schiedsrichter genannt)

« Das Tor im Penaltyschiessen wird wie folgt eingetragen:
,or.“ - P ,Tor* —das entscheidende Tor

JZeit“- [ 65:00; ,Torsch,
(Ubertrag vom Penaltybogen)



Eintrag eines Penalty

* Wird ein Penalty verwandelt, so wird der Schutze mit
seiner Ruckennummer unter ,Torsch* eingetragen.

* Als Assistent wird unter ,1. Ass” ein ,, P* notiert. Bei
der Summierung der Assists wird ein solcher Assist
jedoch nicht mitgezahit.

* Wird der Penalty nicht verwandelt, erfolgt der Eintrag
unter dem Feld Strafen bei R.V mit einem ,,P* der
Mannschaft gegen die der Penalty ausgesprochen
wurde. Ferner ist die Zeit anzugeben.



Eintrag eines Torhuterwechsels

* Findet ein Torhuterwechsel statt, so ist dieser Wechsel
Im Spielbericht zu vermerken und zwar mit Angabe des

o Spieldrittels
e und der Zeit

 Nimmt ein Feldspieler die Position des Torhuters ein,
so ist vor die Trikotnummer ein ,,T* einzutragen



Eintrag einer Auszeit

« Jede Mannschaft kann im Laufe eines Spieles einmalig

eine Auszeit (Time-Out) von 30 Sekunden in Anspruch
nehmen.

* Im Spielbericht ist das Spieldrittel und die Zeit
einzutragen.

* Die Auszeit ist durch den Spielzeithehmer zu stoppen
und das Ende per Signal anzuzeigen.



REGELUNGEN

fur das Penalty-SchiefRen zur Ermittlung eines Siegers

Spielen nach dem Dreipunktesystem (Art. 23 SpO DEB), die nach
Ende der regularen Spielzeit (60 Minuten), oder einer Verlangerung
unentschieden stehen, oder in einem Spiel in dem ein Sieger ermittelt
werden muss, kommt das Penaltyschiel3en zur Ermittlung des
Gewinners wie folgt zur Anwendung:

« Das Penaltyschiessen findet unmittelbar nach dem Ende der
regularen Spielzeit oder der Verlangerung statt. Es wird auf beide Tore
geschossen. Die Eisflache wird nicht trocken aufbereitet!

« Drei Schutzen je Team fuhren wechselseitig ihre Penaltyschisse
durch. Diese jeweils drei Schutzen brauchen zuvor namentlich
nicht benannt zu werden. Als Teilnehmer am Penaltyschielden
sind die im Spielbericht genannten Torhuter und Feldspieler
beider Teams berechtigt. Ausnahmen regelt nachfolgende Ziffer



REGELUNGEN

fur das Penalty-SchiefRen zur Ermittlung eines Siegers

« Jeder Spieler, dessen Strafzeit nach Ende der Verlangerung noch
nicht beendet ist, darf fur das Penaltyschiel3en nicht nominiert
werden. Er muss auf der Strafbank oder im Umkleideraum verbleiben.
Auch die jeniegen Spieler, gegen die wahrend des Penaltyschieldens
Strafen verhangt worden, mussen bis zum Ende des
Penaltyschiel3ens auf der Strafbank oder im Umkleideraum
verbleiben.

« Die Heimmannschaft beginnt und fuhrt den ersten Penaltyschuss
aus.

« Die Torhuter verteidigen dasselbe Tor wie am Ende der regularen
Spielzeit / Verlangerung.



REGELUNGEN

fur das Penalty-SchiefRen zur Ermittlung eines Siegers

Die Torhuter jedes Teams durfen nach jedem abgeschlossenen
Schuss ausgewechselt werden.

Die Penaltyschusse werden gemald dem gultigen [IHF Regelbuch
ausgefuhrt.

Die Spieler beider Teams fuhren die Penaltyschusse wechselseitig
aus, bis das entscheidende Tor erzielt wird. Die noch verbleibenden

Schusse erubrigen sich.

Sollte es nach jeweils drei Penaltyschussen immer noch
unentschieden stehen, kommt das Tie-Break-Verfahren mit einem
Spieler je Team, mit den vorherigen oder mit neuen Spielern je Team,
zur Anwendung. Es darf ein und derselbe Penaltyschutze die Schusse
fur sein Team austben. Im Tie-Break-Verfahren startet dann die
Gastmannschaft, die Reihenfolge wechselt nun nicht mehr. Das Spiel
Ist beendet, sobald ein Penaltyschutze im direkten Duell mit dem
gegnerischen Penaltyschutzen das entscheidende Tor erzielt.



REGELUNGEN

fur das Penalty-SchiefRen zur Ermittlung eines Siegers

Der offizielle Punktrichter registriert alle Penaltyschusse,
bezeichnet die Schutzen, die Torhuter und die erzielten Tore

Nur das entscheidende Tor beeinflusst das Resultat. Es wird
demjenigen Spieler angerechnet, der es erzielte und
demjenigen Torhuter, der es "kassierte".

Falls ein Team sich weigert, am Penaltyschiel3en
teilzunehmen oder es abbricht, erfolgt eine Wertung
gem. DEB SpO Art. 24 Ziff. 3 (Spielabbruch). Falls sich
ein Spieler weigert, seinen Penaltyschuss auszufuhren,
wird dessen Schuss als vergeben gewertet.



REGELUNGEN

fur das Penalty-SchieBen zur Ermittlung eines Siegers

BAYERISCHER EISSPORT — VERBAND e.V.

Game Winning Penalty Shots

— : (\\0")

Datum Ergebnis nach regularer Spielzeit:

Heimmannschaft Gastmannschaft e
Tochiter Kennzeichnung (X) 08 Torhater Kennzeichnung (X) 0es 6@
Jeweiligen TW beim Jewedligen TW baim
Nr. | Name Senaty Nr. | Name Penam
L [T e y
2 NEENEERENRRE <
AL

Schitze Penalty Schitze ( \' Penalty

Nr. Name Nr. y\
1) 1) N
2) 2) \”
3)

Ers AN Gx |
Tie - Break & Tie - Break
o\

Schiitze lo"'-'-‘e'walry Schiitze Penalty
Nr Name o ”x Nr. | Name

1) \ﬁ 1)

\/ \~ 2

3 2 l“ 3)

Ers F\ Ers

-
( Tie - Break Tie - Break
“ Schitze Penalty Schutze Penalty

Nr. Name Nr. | Name
1) 1)
2
% Ers. Ers

Ausflhrung des Strafschusses im Tor steht.

Oe( Auf dem Formblatt muss bei jedem Penalty der jeweilige Torhiter eines Teams mit (X) gekennzeichnet werden, der bei der

Fir einen verwandelten (getroffenen) Penalty wird ein + (Plus). fir einen nicht verwandelten (verschossenen) Penalty wird
ein - (Minus) eingetragen

Datum Unterschrift der Schiedsrichter



Aufrechnung von Toren / Assists

* Nach Spielende sind die erzielten Tore und Assists zu
addieren und unter ,Gesamt” einzutragen.

» Fragen Sie die Schiedsrichter ob hier Anderungen zu
berucksichtigen sind.

 Achten Sie darauf, dass ein ,P“ nicht mitaddiert werden
darf.



Untarschrift T. Rainer T In der Spalte GS (NEU!) wird die jeweilige
Trainer/Lizenz-Nr. A0815 P =" Spielsituation eingetragen
TORE-BEIHILFEN PENALTY: P 1. Ass. EQ = Equal (bside Teams spielen mit dar gleichan Anzahl von Spislem)
Dr. |Tor| Zeit Torsch | 1. Ass. | 2. Ass. | GS +1 = Powermplay 1 (Team spielt mit 1 Mann meahr auf dam Eis)
1| 139 10 58 3 EQ +2 = Powerplay 2 (Team spielt mit 2 Mann mehr auf dem Eis)
1121803 29 77 — -] -1 = Shorthand 1 (Team spielt mit 1 Mann waniger auf dem Eis)
23| 943 7 10 [ -2 2 = Shorthand 2 (Team spielt mit 2 Mann waniger auf dem Eis)
2| 42238 20 49 IS ~| EN = Empty Net Goal (dis gegnarische Mannschaft hatte den Torhotar
3| 5|3632| S5 17 3 *2 zum Zeitpunkt des Toras for einen zusitzlichan Feldspialer vom
3 6 | HO29 3 — - 1T Eis genommen, das Team, welches das Tor arzielt schis Bt
3| 7| w8 3aH - - ET alsoin das leere Tor)
3|8] 5513 77 7 - EN ET = Eigentor bei angezeigter Strafe (das gsgnerische Team hat den
3 9] 594 as 1) 2 v Puck in sein aigenas Tor geschassen/gslenkt, wahrand ainar
Y [ 10| 6500 s - - | GwS angezeigten Strafe gegen das, das Tor arzielende Team.
Diesas Tor wird dam Spigler [der Mannschaft, gegen walcha
dia Strafe angezeigt wird] walchar zuletzt im Puckbesitz war
gutgaschrieban, auch wann er der zu bastrafenda Spieler ist)
T = Tachnisches Tor (gegeban durch den HSR entsprachend
galtigam IIHF-Regalbuch)
u = Torhoter des Teams, welches das Tor arzielt, wurde zu Gunstan
aines waiteran Feldspielers vom Eis genommen
(Team spielt in diesar Situation chne TorhGter)
GwS = Game winning Shot (der das Spiel entscheidandan Panalty)
Gesamt 0 2
Dr. Zeit Eintragung Torhuterwechsel
2 | 36M3 Eintrag aller TorhOterwachsal, nicht wie bai den alten Spiel-
3 H2:09 barichtsb&gan nur der erste Torhiterwachsal. Soliten die vier
3 5521 Zailen nicht ausreichen, ggf. weitere Wachsel 0ber den
v 62H3 Zailen aintragen.
TH-Wechsel Fammom—n: ® T

Die Spalte ,,GS" ist fur den Spielverkehr des BEV nicht erforderlich.




Aufrechnung von Strafen

« Nach Spielende sind die Spielstrafen / Disziplinarstrafen
zu addieren und unter ,Strafminuten” einzutragen.

« Spielstrafen sind alle 2 Minuten und 5 Minuten. Die
Strafminuten fur eine Matchstrafe (20 Minuten) sind
auch bei den Spielstrafen einzutragen.

* Die Disziplinarstrafe (10 Minuten) sind bei den
Disziplinarstrafen einzutragen sowie die Minuten fur die
Spieldauer-Disziplinarstrafe (20 Minuten).

 Achten Sie darauf, dass ein ,P“ nicht mitaddiert werden
darf.



Erstellung eines Zusatzberichtes

Die Erstellung eines Zusatzberichtes ist notig wenn

 gemal Regel 73.1/73.2/73.3 sich eine
Mannschaft weigert das Spiel fortzusetzen, auch
wenn keine Strafe ausgesprochen wird.

* Grosse Strafen (SPD / Matchstrafe)

« Sonstige Vergehen / Proteste



Der Abschnitt STRAFEN

DEFINITION VON STRAFEN

Die Strafen werden eingeteilt in: : Im Spielbericht:

1. Kleine Strafen 2’ 2 Min kann bei Tor enden _
2. Doppelte Kleine Strafen 242’ 2+2 Min  konnen bei Tor enden
3. Kleine Bankstrafen 2’ 2 Min kann bei Tor enden .
4. Grosse Strafen 5 5 Min kann nicht enden
5. Disziplinarstrafen 10° 10 Min kann nicht enden

6. Spieldauer-Disziplinarstrafe 20° 20 Min Zusatzmeldung
7. Matchstrafen 5+20° 5420 Min Zusatzmeldung

8. Strafschuss Penalty



REGEL 16 — KLEINE STRAFE

Der fehlbare Spieler hat fur zwei Minuten das Spielfeld zu verlassen.
Kleine Strafen gegen Torhuter werden von einem Spieler der zum
Zeitpunkt des Vergehens auf dem Eis befand verbuf3t.

Dr.|Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z.Dbis
1103:00 2 03:00(05:00

Die Strafen werden im Spielbericht mit der jeweiligen
RV-Nummer eingetragen.




REGEL 17 — KLEINE BANKSTRAFE

a) Ein von der Mannschaft bestimmter Spieler, muss fur zwei Minuten
das Spielfeld zu verlassen.

b)

Spielt ein Team infolge Kleiner Strafen/Bankstrafen in Unterzahl und
das gegnerische Team schieldt ein Tor, so ist die erste der laufenden

Strafen zu beenden. Aulier die Strafe wurde gleichzeitig einem '
Gegenspieler auferlegt => beide Teams spielen in Unterzahl ]
Anmerkung:

Dies qilt nicht, wenn das Tor durch einen Strafschuss erzielt wurde.

Dr. |Zeit Nr. [Min.|[R.V.|Z. von

Z. bis

03:00 2 03:00

05:00

Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z. von

Z.bis

04:00 2 04:00

06:00

Bankstrafen werden im
Spielbericht mit RV 1 eingetragen.

I AUSNAHME Zu viele Spieler
auf dem Eis => RV 22 !l




REGEL 20 — GROSSE STRAFE

Eine Grol3e Strafe wird gegen jeden Spieler verhangt, der ein
Korperliches Vergehen begeht und den gefoulten Spieler rucksichtslos
in einer Weise gefahrdet, die nach dem Ermessen des Schiedsrichters
durch eine Kleine oder Doppelte Kleine Strafe nicht ausreichend

sanktioniert werden kann

Eine laufende GroRe Strafe kann durch ein Tor nicht beendet werden.
Erhalt ein Spieler gleichzeitig eine Grolde und eine kleine Strafe so ist

die GrolRRe Strafe zuerst zu verbufden.

Dr.

Zeit

Nr.

Min.|R.V.|Z. von

Z.bis

03:00

5 g3 03:00

08:00

Die Strafen werden im Spielbericht mit der jeweiligen RV-Nummer

eingetragen.

Im Nachwuchsbereich des BEV sowie des DEB gibt es die Grosse
Strafe nur in Verbindung mit einer Spieldauer-Disziplinarstrafe.




REGEL 22 - DISZIPLINARSTRAFE

Bei der ersten Disziplinarstrafe gegen einen Spieler hat dieser das
Spielfeld fur 10 Minuten zu verlassen. Es entsteht keine Unterzahl.

Disziplinarstrafen gegen Torhuter werden von einem Spieler
der sich zum Zeitpunkt des Vergehens auf dem Eis befand verbuf3t.

Dr. | Zeit Nr. [Min. [R.V. [Z. von Z. bis
| 103:00 10 03:00 | 13:00

Disziplinarstrafen werden im Spielbericht mit RV 5 eingetragen.



REGEL 22 - DISZIPLINARSTRAFE

FUr die zweite Disziplinarstrafe gegen einen Spieler im gleichen
Spiel, erhalt dieser automatisch eine Spieldauer-Disziplinarstrafe

Die automatische Spieldauer-Disziplinarstrafe wird so eingetragen:

Dr.

Zeit

Nr.

Min. |R.V.|Z. von

23:00

Z. bis

20 23:00

ANMERKUNG:

Dem Schiedsrichter ist mitteilen, dass eine zweite
Disziplinarstrafe ausgesprochen wurde!

60:00

TSRO



REGEL 20.4 — SPIELDAUER- DISZIPLINARSTRAFE

Ein mit einer Spieldauer-Disziplinarstrafe bestrafter Spieler wird fur
den Rest der Spielzeit in die Kabine verwiesen.

Dr. | Zeit Nr. |Min.JR.V.]Z.von |Z. bis Die Strafen werden im

1 103:00 20 03:00!60:00 Spielbericht mit der jeweiligen
- RV-Nummer eingetragen.

1M AUSNAHME: ,Reine”

Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z. bis Spieldauer-Disziplinarstrafen
| 104:00|_ |20 y&:304:0060:00 ohne die automatische GroRe
Strafe !l

JUSHTNEDU



REGEL 20.4 — SPIELDAUER- DISZIPLINARSTRAFE

Auch gegen Mannschafts-Offizielle moglich!

Dr.|Zeit Nr. (Min.|R.V.|Z.von |Z.Dbis
1 103:00|TE|20 03:00({60:00

Anstelle der Spielernummer wird das Kurzel ,TE"
fur TEAM-OFFIZIELER eingetragen

TEAM-OFFIZIELER sowie den Regelverstol}

USROG

' In der Zusatzmeldung ist dann der Name des '
[]



REGEL 21 — MATCHSTRAFE

Ein mit einer Matchstrafe bestrafter Spieler wird fur
den Rest der Spielzeit in die Kabine verwiesen. Ein anderer Mitspieler

hat fur den fehlbaren Spieler die automatische Grole Strafe zu
verbulden.

Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z. bis Die Strafen werden im
1 03:00 5 03:00]08.00| Spielbericht mit der RV 12
1 103:00 20 08.00 | 60:00 Nummer eingetragen.

' Was der Spieler angestellt hat, wird dann in der '
O] Zusatzmeldung dokumentiert =

TUSHTNEDU



REGEL 21 — MATCHSTRAFE

Auch gegen Mannschafts-Offizielle moglich!

Dr.

Zeit

Nr.

Min.

03:00

TE

5

03:00

TE

20

R.V.|Z. von

Z. bis

03:00

08:00

08:00

60:00

Die Strafen werden im
Spielbericht mit der RV 12
Nummer eingetragen.

Anstelle der Spielernummer wird das Kurzel , TE" fur TEAM-

OFFIZIELER eingetragen

Automatische Grolde Strafe muss von einem Spieler abgesessen werden !

In der Zusatzmeldung ist dann der Name des TEAM- '
OFFIZIELER sowie den Regelverstol3 dokumentiert.

TUSITNELDUG



Wird durch einen Strafschuss ein Tor erzielt, werden die laufenden
Kleinen Strafen / Bankstrafen auf der Uhr nicht beendet!

Eintragung eines verwandelten Strafschusses:

REGEL 24 — STRAFSCHUSS

Dr.

Tor

Zeit

Torsch

1. Ass.

2. Ass.

GS

1

03:00

17

P

P

Tor-Spalte ausfuhrendes Team

Eintragung eines nicht verwandelten Strafschusses:

Dr.

Zeit

Nr.

Min. |R.V.

Z.von

Z.bis

03:

00

P

Strafen-Spalte bestraftes Team




REGEL 27 — STRAFEN GEGEN DEN TORHUTER

Der Torhuter geht nie auf die Strafbank.

Kleine / Grosse Strafen, und die erste Disziplinarstrafe werden von
einem Spieler der zum Zeitpunkt des Vergehens auf dem Eis befand.

Bei Spielausschliissen wird der Torhuter in die Kabine verwiesen.

Alle Strafen gegen den Torhuter werden im Spielbericht unter dessen
Nummer eingetragen.



REGEL 19 - ZUSAMMENFALLENDE STRAFEN
(Ersetzen von Strafen)

Wenn gegen Spieler beider Mannschaften wahrend der
gleichen Spielunterbrechung gleichzeitig kleine oder grole
Strafen von gleicher Dauer verhangt werden, sind die so
bestraften Spieler sofort auf dem Eis zu ersetzen und die

Strafen sind nicht als aufgeschobene Strafen zu werten und
kommen auch nicht auf die Uhr.

Die bestrafen Spieler konnen nach Ablauf der Strafe erst
nach einem Spielunterbruch wieder am Spiel teilnehmen.




REGEL 19 - ZUSAMMENFALLENDE STRAFEN
(Ersetzen von Strafen)

Grundsatze:

= Bringe beim Ersetzen von Spielern so viele Spieler wie
moglich auf das Eis.

» Ersetze Spieler so, dass keine Ersatzspieler oder so wenig
Spieler wie moglich auf der Strafbank sitzen.



REGEL 19 - ZUSAMMENFALLENDE STRAFEN
(Ersetzen von Strafen)

Einzige Ausnahme:
Spieler werden nicht ersetzt, wenn
» Mannschaftsstarke auf dem Eis 5 gegen 5
» Dieselbe Spielunterbrechung
= Eine kleine Strafe gegen je einen Spieler jeder Mannschaft, so

sind diese Strafen zu verbulen und diese Strafen erscheinen auf
der Spieluhr.



AUFGESCHOBENE STRAFEN

Es konnen pro Team nur zwei Strafen gleichzeitig auf der Uhr laufen,
kommt eine weitere Strafe hinzu, wird diese aufgeschoben.

Spieler mit aufgeschobenen Strafen mussen sich sofort
auf die Strafbank begeben.

Spieler, welche die laufenden Strafen absitzen, konnen erst nach
Spielunterbruch die Strafbank verlassen, aulder inr Team darf mit
vier Feldspielern spielen.

Die Ruckkehr der Spieler erfolgt in der Reihenfolge der
Spielausschlisse.
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Von der Theorie
nun in die Praxis



MANNSCRART A MANNSCRIARY

43:18 # 35
44:28 # 14 2 Min Halten

2 Min |[Beinstellen

N

die kiirzere Strafe auf der
Uhr wird beendet

——————————————————————————————————————————————————

__________________________________________________

44:48 Tor #41, 23,75
Dr. | Zeit Nr. |Min.|R.V. |Z. von Z. bis Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass. |2. Ass.
1143:18 |35| 2 | 4 [43:18||44:48 Il| 5 44:48| 41 | 23 | 75
\ y A—
Dr.|Zeit  \[Nr. |[Min.|R.V. |Z.von /" ||Z. bis
lll| 44:28 \14 29 44/./28 46:28




MANNSCRART A

MANNSCRART 3

3:00 #6 2 Min | Hoher Stock
3:00 #11 2 Min 'Haken
3:15 #15 2 Min Unnotige Harte
3:30 Tor #15,2,78
Dr.[Zeit Nr. [Min.[R.V.[Z.von [Z. bis ' Dr.[Zeit Nr. [Min.[R.V.[Z.von |Z.bis
| DEHL) 6 BN 10(03:00 g L GEHI 11 P8 8 (03:00
Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass. |2. Ass. Dr. | Zeit Nr. |Min. |[R.V. |Z. von Z. bis
11 11(03:30| 15 2 78 1 103:15|15| 2 {23 (03:15|/03:30

Grundsatz: Die Unterzahl verursachende Strafe wird beendet.

——————————————————————————————————————————————————

__________________________________________________




MANNSCRART A

MANNSCRART 3

13:02 A 2 Min Bankstrafe  13:02 #41 2Min |[Halten
13:25 # 35 5 Min + SPD
Stockendenstof3
14:30 Tor #34,42,17
1 ERSATZMANN
Dr.|Zeit Nr. |Min.[R.V.|Z.von |Z. bis Dr.|Zeit Min. |R.V.|Z.von |Z. bis
i 15:0240 > ENCEEC i 15:0200] > ENCEE
Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass. |2. Ass. Dr. |Zeit Nr. IMin.|R.V.|Z.von |Z. bis
111(14:30| 34 | 42 | 17 1113:25(35| 5 |18(13:25/18:25
1113:25(35(20/18(18:25/60:00

Keine Strafe wird beendet!

Die Unterzahl verursachende Strafe ist eine Grofse Strafe.

——————————————————————————————————————————————————

__________________________________________________




MANNSCRART A

MANNSCRART 3

10:07 #24 2 Min |Hoher Stock

10:52 #37 2 Min | Ellbogencheck
11:26 # 59 Min |[Unno#
/@

11:26 #18 (2Min

Unnotige Harte

Die ersetzten Strafen laufen sofort.

_____________________________________________

_____________________________________________

Ersetzen ! 12:05 Tor # 38
Dr. | Zeit Nr. |Min. |R.V. |Z. von Z. bis Dr. |Zeit Nr. |Min.|R.V.|Z.von |Z.Dbis
| |10:07 (24| 2 {10 |10:07 ||12:05 | 11;25m 22 23(11:26
Dr. | Zeit Nr. |Min. |[R.V.|Z. von Z. bis Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass. 2. Ass
| |10:52 37| 2 | 6 |10:52 | 12:52 11 2112:05| 38 - -
Dr.|Zeit Nr. (Min.|R.V.|Z.von |Z.Dbis
| EE1 59 |72 23 [11:26




IANNSEHARI

MANNSCRART 8

50:07 #44 2 Min | Behinderung
50:52 #37 2 Min Stockschlag

51:26 ,,angezeigte Strafe* # 12 Beinstellen

51:26 Tor # 3, 14, 38
Dr. |Zeit Nr. [Min. |[R.V.|Z.von | Z.Dbis Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass.|2. Ass.
111150:07|44 | 2 | 3 [50:0751:26 | 4 |151:26| 3 14 | 38
Dr. | Zeit Nr. |[Min. |[R.V. |Z. von Z.bis
1150:52 | 37| 2 | 19 1 50:52 | 52:52
Dr. | Zeit Nr. [Min. |R.V. |Z. von Z. bis
1 51:26 12| 2 | 4 | 51:26| 53:26

Die erste Strafe ist beendet. Alle weiteren ,,angezeigten
Strafen miussen verhangt werden

_____________________________________________

_____________________________________________




MANNSCRART A

MANNSCRART 3

2:24 #38 Diszi |Disziplinarstrafe

8:57 #15 Disz1 |Disziplinarstrafe
Dr.| Zeit | Nr. | Min. | RV.| Z.von Z. bis
| (02:24 | 38 | 10 5 02:24 12:24
Dr.| Zeit | Nr. | Min. | RV.| Z.von Z. bis
1 [ 08:57 | 15| 10 5 08:57 18:57

24:39 #38 Diszi |Disziplinarstrafe
Dr.| Zeit | Nr.|Min. | RV.| Z.von Z. bis
Il | 24:39 | 38 | 20 5 24:39 60:00

Die zweite Disziplinarstrafe wird so eingetragen!




IANNSEHAR

IANNSEHARINE

43:18 #55 2 Min+ Disz1 | Halten| |Disziplinarstrafe
FERSATZMANN 43:18 #4 2 Min + Diszi
1 ERSATZMANN | Haken | |Disziplinarstrafe
44:48 Tor #33,84,10
Kein Ersetzen dieser Strafen moglich!
Dr. |Zeit Nr. |Min.|R.V.|Z.von |Z.bis Dr.|Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z.bis
11{43:18|55| 2 | 9 (43:18|45:18 E 111143:18| 4 | 2 |24 (43:18|45:18 E
111143:18|55/10| 5 |45:18/55:18 o 111143:18| 4 (10|24 45:18 55:18|o
Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass.|2. Ass.
111/11(44:48| 33 | 84 | 10

Die Disziplinarstrafe beginnt erst nach Ablauf der kleinen Strafe

______________________________________________

______________________________________________



AN A NANNSEHAR

21:15 #43 @Min + Spieldauer | Check gegen das Knie

/ 21:15 492 (Matchstrafd [Stockstich
 '

Ersetzen ! 23:48 #10 2 Min [Halten

Trotz Spielausschlussen kein Ersatzmann notig

.|Z.von |Z.bis Dr. | Zeit Nr. [Min. |[R.\V. |Z.von |Z. bis

21:15 TR E) I 92 -l 12[21:15

26:15/60:00 21:15/92 20|12 | 26:15 | 60:00

Dr. |Zeit Nr. [Min. |R.V.|Z.von |Z. bis

11123:48(10| 2 | 9 |23:48|25:48

KEINE dieser Strafen auf die Uhr!!!

Die beiden Grofien Strafen werden ersetzt, es sind keine Ersatzmanner notig.

______________________________________________



MANNSCRART & WANNSCRARS

49:32 #16 2 Min |[Behinderung 49:21 # 41 2 Min | Stockschlag
50:29 #39 2 Min Stockcheck
51:03 Tor #7,38,19

Dr. |Zeit Nr. [Min. |[R.V. |Z. von Z. bis Dr. | Zeit Nr. |Min.|R.V. |Z. von Z. bis
1149:32 16| 2 | 3 [49:32|/51:03| [1l1|49:21 41| 2 |19 49:21 | 51:21

Dr. | Zeit Nr. |Min. |R.V. |Z. von Z. bis Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass. |2. Ass.
11 50:29 39| 2 |17 |50:29 || 52:29 Il 4 (51:03| 7 38 | 19

Die kiirzere Strafe auf der Uhr wird beendet!

_____________________________________________

_____________________________________________




IANNSEHART ANNSEHAR]

43:18 #35 2 Min 43:37 #48 2Min
Bandencheck Halten des Stockes
43:42 #23 2 Min + Diszi Haken Disziplinar
1 ERSATZMANN 44:51 Tor # 22,7, 68

Dr. |Zeit Nr. |[Min.|R.V.|Z.von |Z. bis Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z. bis
111143:18|35| 2 | 2 |43:18|44:51 111143:37/48| 2 | 9 (43:37|45:37

Torsch|1. Ass. |2. Ass.
Il 1 [44:51| 22 7 68

Dr.|Zeit Nr. |Min.|R.V.|Z.von ||Z. bis E Dr.|Tor |Zeit
111143:42 23| 2 | 8 (43:42|45:42

Dr.|Zeit Nr. |Min.|R.V.|Z.von |Z. bis
111143:42(23/10| 5 |45:42|55:42 Die kiirzere Strafe auf der

Uhr wird beendet!

______________________________________________

______________________________________________




MANNSCART A

IANNSEHARINE

18:01 #29 2 Min [Haken
18:23 #4
18:23 #12 2 Min Halten

2 Min [Behinderung

Die aufgeschobene Kleine Strafe beginnt
erst nach Ende der ersten kleinen Strafe

Regel 19

Dr. | Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z. von
| [18:01/29 2 | 8 |18:01 |pLiHik
Dr. | Zeit Nr. [Min. [R.V.||Z.von ||Z. bis
118:23 4| 2 | 3 |18:23)|20:23
Dr.[Zeit  [Nr. [Min.|R.V.|Z.bis |[Z. bis
1:18:23/12|1 2 | 9 wAH kN | 22:01

Die Entscheidung, welche Strafe
auf die Uhr kommt und welche
aufgeschoben wird - trifft der
Kapitan

_____________________________________________

_____________________________________________

Reiheniolge heachien

A29 verlasst die Strafbank bei 20:23, A4 die Stratbank bei 22:01
und A12 die Strafbank bei Spielunterbruch nach 22:01




MANNSCART A

MANNSCHARNE

33:04 A
34:09 #89 2 Min Haken

2 Min Bankstrafe + 2 Min

Unkorrekter Wechsel
34:42 Tor #2,19,47
35:38 Tor # 14

. | Zeit

Nr.

Min.

R.V.

Z.von

Z. bis

33:04

38

2

1

33:04

34:42

33:04

94

2

22

33:04

35:04

Dr.

Zeit

Nr.

Min.

R.V.

Z.von

Z. bis

34:09

89

2

8

34:42

35:38

Aufgeschobene Strafe

___________________________________________

Ziwei Bankstrafen in einer
Unterbrechung werden von Zwei
Spieler abgesessen

Zeit
34:42

1. Ass.
19

2. Ass.
47

Torsch

2

Zeit Torsch|1. Ass. |2. Ass.
35:38| 14 - -

——————————————————————————————————————————————————

__________________________________________________




MANNSCRART A IANNSCRARY

48:23 # 28 @+ 2 Min | Stockstich (Versuch)

" 48:23  # 43 (2)Min [Haken

Ersetzen !
49:38 #41 2 Min |Stockschlag
I ERSATZMANN 49:53 Tor #72,16,51
Dr. | Zeit Nr. [Min. |R.V.|Z.von ||Z.Dbis Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V. |Z.von |Z. bis

N|48:23 |28 2 |20 |48:23[49:53] [|WTRE 43N 8 | 48:23

11| 48:23 |28 PH 20 [49:53 ] 51:53 "

Diese beiden Strafen werden
ersetzt!

Dr.|Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z.bis Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass.|2. Ass.
111149:38|141| 2 {19 49:38|51:38 | 7 [49:53| 72 | 16 | 51

_____________________________________________

_____________________________________________



MANNSORART A MANNSCRARY

27:14 #19 5 Min + Spieldauer [Stockendenstols
28:03 # 46 @Mm Halten 28:03 #31 @2 Min Hoher Stock

29:31 Tor #16, 51, 2

Ersetzen '
1 ERSATZMANN 1 ERSATZMANN
Dr. |Zeit Nr. |Min.[R.V.|Z.von |Z. bis Dr.|Zeit Nr. |Min.|R.V.|Z.von |Z. Dbis

11127:14/19] 5 [18|27:14/32:14| | | 11128:03/31] 2 |10/28:03/30:03
I1]27:14]19] 20| 18]32:1460:00| ™= | 11 PEHE] 31 B3 1030:03 FZHE) I

Dr. |Zeit Nr. [Min. |[R.V. |Z.von _|Z. bis Dy{Tor | Zeit Torsch|1. Ass. |2. Ass.
28:03 1) 2 EXIEE osmﬂ/’n 4129:31] 16 | 51 | 2

Diese beiden Strafen werden ersetzt!

_____________________________________________

_____________________________________________




MANNSCRART A MANNSCRARY

27:13 #36 5 Min + Spieldauer | Check von hinten
27:13 #9 @Min Spielverzogerung

/ 2713 # SI@Min Beinstellen
Ersetzen ! s
] ERSATZMANN 29:09 Tor #3,18, 52

Dr. | Zeit Nr. [Min.|R.V. |Z. von Z. bis Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z.bis
1127:1336| 5 |15(27:13|32:13 E 1 51 4 27:13 4
1127:13(36/20|15|32:13 | 60:00 e T

_ r.|Tor |Zei orsch|1. Ass. |2. Ass.
! 9 16 27'13m 11| 2 129:09| 3 18 | 52

Die ersetzten und die Grofle
Strafe werden bei einem Tor
nicht beendet!

——————————————————————————————————————————————————

__________________________________________________



MANNSCRART A MANNSCRARY

24:11 #76  Matchstrate | Kopfstoss
24:43 #19 (2)Min [Stockschlag
e YA-A2 H 2 : :

Ersetzen ! 24:43—+# J@Mln Beinstellen
1 ERSATZMANN 26:04 Tor #50,4

Dr. | Zeit Nr. [Min. |R.V. |Z.von |Z.bis Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z.bis
I1124:11|76| 5 | 12| 24:11 | 29:11 1§ 24:43 4 |24:43 .
I1124:11/76| 20|12 |29:11|60:00

Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z.Dbis Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass. |2. Ass.

I PZEE] 19 P2 19 |24:43 Il| 4 26:04| 50 | 4 | -

Die ersetzten und die Grof3e Strafe
werden bei einem Tor nicht beendet!

__________________________________________________



MANNSCRART A IANNSCHARY

34:05 # 36 @Min + SPD  Unkorr. Korperangriff
Kein EI74TZMANN " 34:05 #28 (5Min +SPD

34:41#9/ 2 Min [CHeCK Mt dem Knie Bandencheck
|
Ersetzen ! 35:17 Tor #4, 21
Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z.bis Dr. |Zeit Nr. (Min.|R.V.|Z.von |Z.bis

132:05E7 5 EXIEPH Y 39:05

11/134:05|36|20 | 21(39:05/60:00
|

34:05EH

39:05/60:00

Die Grof3en Strafen ersetzen sich!

Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V. |Z. von Z. bis Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass. |2. Ass.
1134:41| 9 | 2 | 11| 34:41 (35:17 I 3 35:17| 4 21 -

_____________________________________________

_____________________________________________



MANNSCRART A IANNSCHARY

17:07 #58 2 Min +5Mm+ SPD [Ellbogencheck |Stockstich

21:36 #34 2 Min
1 ERSATZMANN

Beinstellen

23:24 Tor # 17

Dr. | Zeit Nr. [Min. |R.V. |Z. von Z. bis

17:07

58

20

17:07

22:07

17:07

58

6

22:07

24:07

17:07

58

20

20

24:07

60:00

Dr.

Zeit

Nr.

Min.

R.V.

Z.von

Z.bis

21:36

34

4

21:36

23:24

—

Die kiirzere Strafe auf der
Uhr wird beendet

_____________________________________________

— Grolle Strafe zu erst !

Dr.

Tor

Zeit

Torsch

1. Ass.

2. Ass.

23:24

17

_____________________________________________




MANNSORART A IANNSCRARY

2:35 #27 5 Min + Spieldauer
3:15 #51 Matchstrafe

Bandencheck

Check von hinten

4:03 #72 2 Min Beinstellen
I ERSATZMANN 4:37 Tor #91, 14
Dr. | Zeit Nr. [Min. |R.V. |Z. von Z. bis Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass.|2. Ass.
E 1 102:35|27| 5| 2 |02:35|07:35 111104:37! 91 | 14 i}
| [02:35(27/20]| 2 [07:35 60:'60\
Dr.[Zeit  [Nr. [Min.[R.V.]Z.von [Z.bis Die beiden laufenden
F ! [03:15/51] 5 12/03:15/08:15 — Urolien Stfen Konnen
103:15/51/20|12(08:15/60:00 '
Dr. | Zeit Nr. [Min. |R.V. |Z. von Z. bis
1104:03|72| 2 | 4 |07:35/09:35

Die Kleine Strafe wird aufgeschoben bis die erste der Grof3en Strafen beendet ist.

Ersatzmann A27 bis 08:15, Ersatzmann AS1 bis 09:35 und Spieler A72 bis
Unterbruch nach 09:35 auf der Bank




MANNSCRART A

ANNSEHARIE

5:36 # 37@Min Halten 5:36 # 27)@Min Spielverzogerung
P »
Ersetzen 5:36 #41 5 Min + SPD Bandencheck
1 ERSATZMANN ,
5:36 #29 2 Min Stockcheck
6:06 Tor #47,89, 11
Dr.|Zeit Nr. (Min.|R.V.|Z.von |Z.bis Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z. bis
| L) 37 3 9 |05:36 [AALIO| 1| [EE 27 16 |05:36
1105:36|29| 2 ({17 /05:36|06:06
1105:36 /41| 5| 2 105:3610:36
Die Entscheidung, welche Strafe auf 1105:36141/20! 2 [10:36 | 60:00

die Uhr kommt trifft der Kapitin

1. Ass.
89

2. Ass.
11

Torsch

47

Dr.|Tor
1|1

Zeit
06:06

_____________________________________________

_____________________________________________




MANNSORART A MANNSCRART

04:58 #94 5 Min |Bandencheck &:38 Tor #34,42, 17
Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z.bis Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass. |2. Ass.
1104:58(94| 5 | 2 |{04:58(09:58 1111(08:38| 34 | 42 | 17

_____________________________________________

_____________________________________________

Erhalt ein Spieler in einem Spiel seine zweite 5 Minuten Strafe

28:58 #94

5 Min | Unerlaubter Korperangriff

Dr.

Zeit

Nr. [Min.

R.V.

Z.von

Z. bis

28:58

94| 5

21

28:48

33:48

28:58

9420

14

33:48

60:00

ERSATZMANN HOCKT DIE GROSSE STRAFE AB




MANNSCRART A IANNSCRARYT

33:04 #94 2 Min | Behinderung
34:09 #&9 5 Min Bandencheck
34:09 #76 2 Min Beinstellen

Dr. |Zeit Nr. IMin.|R.V.|Z.von |Z.bis
I1133:04/94| 2 | 3 |33:04/35:04

Dr.|Zeit Nr. IMin.|R.V.|Z.von [Z. bis
11134:09/76| 2 | 4 |34:09|36:09

11(34:09(89| 5 | 2 |35:04|40:04 Aufgeschobene Strafe

Wenn zur selben Zeit eine Kleine und Grofie Strafe gegen verschiedene
Spieler ausgesprochen wird, kommt zuerst die Kleine Strafe und dann
die Grofle Strafe auf die Uhr

___________________________________________




MANNSCRART & NANNSGRART

13:02 TW#1 2 Min |Beinstellen 1 Spieler vom Eis
13:48 TW#1 2 Min Stockschlag + Diszi |Disziplinar

2 Spieler vom Eis 14:30 Tor 34,42, 17
! Strafen von Torhiitern werden von Spielern vom Eis abgesessen !
Dr. |Zeit Nr. |Min. |[R.V. |Z.von [Z. bis Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass. |2. Ass.
1113:021 12 | 4 [13:02[14:30 1| 11(14:30| 34 | 42 | 17
Dr. | Zeit Nr. [Min. |R.V. |Z.von |Z.bis
1 |13:48| 1| 2 |19/13:48|15:48 Personliche Strafen gegen
1 113:48| 1 |10| 5 |[15:48|25:48| «—— den Torhiter laufen erst

nach Beendigung einer
Kleinen/Groflen Strafe

_____________________________________________

_____________________________________________



MANNSCRART & NANNSGRART

27:12 TW#30 Disz1 |Disziplinarstrafe| 1 Spieler vom Eis
27:58 TW#30 2 Min |Spielverzogerung 1 Spieler vom Eis

28:45 Tor #48,7

! Strafen von Torhiitern werden von Spielern vom Eis abgesessen !

Dr. |Zeit Nr. [Min. |R.V. |Z. von Z. bis Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass.|2. Ass.
1127:1230|10| 5 [27:12| 37:12 11| 5(28:45| 48 7 -
Dr. | Zeit Nr. [Min. [R.V. |Z. von Z.Dbis Beide Strafen

I127:58 | 30| 2 |16 |27:58 || 28:45

laufen parallel

Disziplinarstrafen gegen den Torhiiter werden bei
einer Kleinen Strafe gegen ihn nicht unterbrochen.

_____________________________________________

_____________________________________________



MANNSCRART A MANNSCRART

45:02 TW #37 2 Min + Disz1 |Stockschlag | Disziplinarstrafe
2 Spieler vom Eis

51:48 TW#37 Matchstrafe [Matchstrafe

1 Spieler vom Eis

! Strafen von Torhiitern werden von Spielern vom Eis abgesessen !
Dr. |Zeit Nr. |Min.|R.V.|Z.von ||Z. bis
111145:02/37| 2 | 1945:02| 47:02 Die laufende Disziplinarstrafe wird bei

11145:02(37|10| 5 [47:02[FfRE] ciner GroBen Strafe oder weiteren
Disziplinarstrafe gegen den Torhiiter
Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V.]Z.von |Z. bis

: abgebrochen
111/51:48|37| 5 |12 56:48

ml's1:48137/201 12 156:481/60:00 Der Ersatzspieler kehrt auf das Eis

zurick.

_____________________________________________

_____________________________________________




Hinwels

Bei jeder Spieldauer-Disziplinarstrafe oder einer Matchstrafe
muss immer eine Zusatzmeldung geschrieben werden.

TUSHTNEDU



Zusammenfallende Strafen in den letzten
Funf Minuten und Verlangerungen

Folgendes Szenario:

restliche Spielzeit Team A Team B

2:30 2  unnotige Harte 5 Boarding

Beide Spieler = auf jeweilige Strafbank

In die Uhr kommen 5 " minus 2 "= 3 Minuten
Team A spielt ab restliche Spielzeit 2:30 eine 5-gegen-4-Uberzahl



Zusammenfallende Strafen in den letzten
Funf Minuten und Verlangerungen

Folgendes Szenario:

restliche Spielzeit Team A Team B

2:30 2" + 2" Hoher Stock 5 Roughing

Beide Spieler = auf jeweilige Strafbank

In die Uhr kommen 5 " minus 4 "= 1 Minute
Team A spielt ab restliche Spielzeit 2:30 eine Mintute 5-gegen-4-Uberzahl



Schiedsrichterzeichen



Strafe anzeigen

Auswinken Auswinken HSR



Regel 21 Regel 21
Matchstrafe Disziplinarstrafe

o
i

7

o)
[

A
Regel 24 Regel 41 Regel 42

Strafschuss Bandencheck Unkorrekter
Korperangriff



Regel 43 Regel 44 |
Check von hinten Check gegen das Knie

Regel 45 Regel 47 Regel 48
Ellbogen Check Kopfstoss llegaler Check gegen den

Kopf- und Nackenbereich



Regel 50 ) Regel 51
Check mit dem Knie Ubertriebene Harte /
Faustkampf

Regel 52 Regel 53 Regel 54

Slew-Footing Werfen von Halten
Ausrustungen



Regel 54
Halten des Stocks (Zweistufiges Zeichen)

Regel 55
Haken (Zweistufiges Zeichen)



il
Regel 56
Behinderung

9
Il

Regel 59
Check mit dem Stock

Regel 57
Beinstellen

Regel 60
Hoher Stock

Regel 58
Stockendenstoss

Regel 61
Stockschlag



Regel 62

Stockstich (Zweistufiges Zeichen)

Regel 64
Tauchen /
Beschoningen

Regel 74
Zu viele Spieler
auf dem Eis

Regel 63
Spielverzogerung

‘@% '

Regel 75
Unsportliches Verhalten




Regel 76 Regel 78

Warnung Anspiel- Puck im Tor
Verstoss

I |
.
'

‘."IE i 50
Regel 80 Regel 81
Spielen des Pucks mit Angezeigtes Icing

Hohem Stock

Regel 79
Handpass

Regel 81
Angezeigtes Icing



Regel 83
Verzogertes Abseits

L

Regel 87
Time-Out

i

A

Regel 83
Abseits gepfiffen

Regel 101
Fraueneishockey
lllegaler Check



lIHF OFFIZIELLES
REGELBUCH

201 /22 %

G

Das aktuelle IIHF Regelbuch kann man auf
der BEV Homepage downloaden.



Beil Fragen bin ich jederzeit per Mail erreichbar:

bevsr-verwaltung@bev-schiedsrichter.de



Vielen Dank fur die Aufmerksamkeit !



